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FSClub LES : 201910A


UITLEG DOEL van FSUI - FSUIPC
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FSX P3D

Voor dit doel wordt het bestand in het hoofdgeheugen [ RAM ] geladen en wordt het n.mm.‘
uitgevoerd als een Flight Simulator Module proces [ Taak |





OPDRACHT  m.b.t. LES 201910A
· Wat is het juiste antwoord op de volgende vragen :
1. Welk bestand maakt een koppeling tussen uw SIM en Windows ?
Antw : FSUI.dll   of   flight.dll bij P3D

2. Op welke plaatsen kunnen we een BESTURINGS ELEMENT [ Joystick - Rudder - TQ ] kalibreren ?
Antw : in Windows zelf bij spelbesturing, in de SIM middels FSUIPC registered en in PROSIM

3. Heb je een geregistreerde versie van FSUIPC nodig om bv FSNAV of FSCommander te laten werken ?
Antw :  Neen

4. Wat heb ik nodig om ,buiten de SIM om, knoppen van de besturing te koppelen aan de SIM ?
Antw : Geregistreerde versie van FSUIPC

5. Waar kan ik vinden welke AS [Axis] gedefinieerd is aan jouw besturings element  ?
Antw : In de Assignments van je SIM en in de geregistreerde FSUIPC en in PROSIM


6. OPLET VRAAG
Wanneer u binnen uw SIM Scenery een HANGAR heeft, waarvan de deuren open en dicht kunnen d.mv. een NAV1 Freq. in uw Radiostack. Met welke module communiceert die Scenery dan met uw SIM.
Antw :
1 - Module FSUI.dll

2 - Module Geregistreerde FSUIPC

3 - Module SCENERIES

4 - Module FSUIPC


File : FSC_LES_201910A.doc
Pagina 1 van 2

