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FSCLUB  TIP & TRICK

►
TIP & TRICK :       [Foefjes en wetenswaardigheden, eventueel uitgelegd met voorbeelden.]
T&T 0052  #  Scherpere Textures
Wanneer uw videokaart het aankan, dan kunt u hoogwaardige texture files gebrui-ken. Middels het menu binnen FSX kunt u aangeven hoe zwaar u uw textures wilt zien. Dit gaat max. tot 1024. Het is nu mogelijk om buiten om deze resolutie aan te passen in FSX.cfg. Er zijn nl sceneries die textures aanbieden in 4096x4096 en die wilt u graag zo zien. Ik laat 3 regels zien voor uw instelling. Het gaat dus om de waarde die er achter staat.

[GRAPHICS]

TEXTURE_MAX_LOAD=1024
[ default waarde wanneer global texture res. op MAX is gezet ]

TEXTURE_MAX_LOAD=2048
[ voor textures van 2048x2048 ]

TEXTURE_MAX_LOAD=4096
[ voor textures van 4096x4096 ]

Heeft u de waarde op 4096 staan en de textures zijn van een kleinere resolutie dan maakt dat niet uit. U ziet het effect van de ultra hoge resolutie instelling terug in aan-gekochte sceneries op nieuwe add-on’s
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